
PRINT & 
 PLAY

 

INCLUSHIP
UNO STRUMENTO GAMIFICATO
PER VALUTARE LO SVILUPPO
DI COMPETENZE INCLUSIVE

Incluship è uno strumento gami�cato creato nell'ambito del progetto 
“Game On” per valutare le competenze relative all'inclusione che i parte-

cipanti possono sviluppare durante un processo di game design.



Stampa il tabellone di Incluship e le 12 tessere 
con le isole su cartoncino A4 e ritaglia le isole. 
Per poter riutilizzare i materiali, stampa almeno 
in formato A3 e su supporti rigidi tipo Forex, e 
in ogni caso almeno su cartoncino da 350 
g/m². Puoi attaccare della pellicola adesiva 
cancellabile sugli elementi sui quali andrai a 
scrivere, in modo da poter cancellare le scritte 
alla �ne dell’attività.

Stampa le etichette con i nomi delle 
isole su cartoncino A4 (o A3) e ritagliale 
per ottenere 12 etichette separate.

Stampa le carte su cartoncino A4, volendo con 
�nitura lucida, fronte-retro, e ritagliale per
ottenere un mazzo di 57 carte.

Stampa tante copie del diario dell’esplo-
ratore quanti sono i partecipanti alla tua 
attività. Stampali fronte-retro su carta 
A4 semplice.

Stampa il gettone tempesta su cartoncino A4 
e ritaglialo.

ISTRUZIONI
PER LA STAMPA
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diario
esploratore

Incluship è uno strumento 
gamificato creato nell’ambito del 

progetto “Game On” per valutare le 
competenze relative all’inclusione 

che i partecipanti possono sviluppare 
durante un processo di game design

Game On è un progetto europeo che 
mira a sviluppare strumenti educativi per 
youth worker, educatori e insegnanti per 

promuovere l’inclusione sociale e il pensiero 
critico attraverso il game design usato in 

contesti di apprendimento

Questo diario dell’esploratore serve a tener 

traccia degli elementi esplorati individualmente 

e dei punti raccolti in ogni isola delle 
competenze

Partner
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