
materiali
tabellone incluship
1 tabellone con la nave dell’inclusione (Incluship)

tessere isola
12 tessere con le isole delle competenze

etichette competenze 
12 etichette col nome di ogni isola delle competenze

carte esplorazione 
57 carte esplorazione
è appreso durante il processo di game design: 

competenze, 24 carte verdi
conoscenze, 17 carte blu
comportamenti e atteggiamenti, 16 carte rosse

diario dell’esploratore
1 diario dell’esploratore per ciascun partecipante,
per tener traccia degli elementi esplorati e dei punti
guadagnati in ogni isola delle competenze

tempesta
1 gettone tempesta

pennarello cancellabile
1 pennarello per lavagna bianca
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per riflettere su ciò che si


